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Ведущий дизайнер продукта с 6+ годами опыта в B2C/B2B (E-com, sport- и 
wellness- tech). Использую data-driven подход и исследования там, где 
недостаточно просто включить голову и подумать. Опыт управления дизайн-
командой: планирование и внедрение ИИ-инструментов. Сочетаю стратегическое 
видение (CJM, Unit-экономика) с hands-on проектированием сложных систем.


ОПЫТ  
ВЕДУЩИЙ  ДИЗАЙНЕР  ПРОДУКТА ,  ФИТМОСТ   –  

12/2023 – ПО  НАСТОЯЩЕЕ  ВРЕМЯ  

Фитмост – приложение для записи на спорта, бьюти и велнесс процедуры  в 5000+ 
мест по всей России.

• Разработал концепцию и отвечал за дизайн «Ультры», премиального раздела 
сервиса фитмост — 12% выручки от бронирований приносят ультра-места.


• Развивал воронку нового пользователя, вырастил конверсию в первое 
бронирование на 27%.


• Инициировал качественные и количественные исследования пользовательских 
путей, чтобы выявлять проблемные места и внедрил процесс тестирования 
гипотез в продукте.


• Декомпозировал задачи и наполнял бэклог для беспрерывной передачи 
дизайнов в разработку, определял цели и метрики успеха совместно с 
продакт-менеджером.


СТАРШИЙ  ДИЗАЙНЕР  ПРОДУКТА ,  ФИТМОСТ   –  09/2022 – 12/2023 


• Реализовал функционал разделения счетов, который решил проблему 
подсчетов на стороне бизнеса и создал новый сегмент пользователей. 


• Увеличил приток виральных пользователей в 2 раза и снизил CAC на 30% с 
помощью A/B теста и исследования юнит-экономики.


• Обновил онбординг подключения студий. Это упростило и ускорило работу 
отдела подключения и дало x5 по присутствию в городах России в 2023 году.


• Создал дизайн-систему на токенах и семантическую палитру, которую 
используют не только дизайнеры, но и разработчики.


MIDDLE UI/UX DESIGNER, RIGHTONTREK  –  09/2021 – 09/2022 


• Развивал e-com направление и отвечал за бесшовное взаимодействие с 
другими частями сервиса внутри всей экосистемы. 


• Определял цели и метрики успеха в коллаборации с продакт менеджером.


• Разрабатывал и поддерживал дизайн систему.


UI/UX ДИЗАЙНЕР ,  CHEF BAITY  –  07/2020 – 08/2021 


• Спроектировал интерфейс и разработал сайт на CMS.


• Разработал брендбук и гайдлайны для социальных сетей, печатных 
материалов и мерча.


mailto:contact@vdtlv.me
http://t.me/vdtlv
http://portfolio.vdtlv.ru


ДРУГИЕ  ПРОЕКТЫ  И  ДОСТИЖЕНИЯ  
ПОБЕДИТЕЛЬ  В  ХАКАТОНЕ  ОТ  ВК  –  12/2024 


• Провел кастдев идеи и посчитал юнит-экономику для AI консультанта товаров 
в сообществах ВК. В команде с разработчиками сделали мини-приложение 
purchasearch.


2 МЕСТО  В  ХАКАТОНЕ  ОТ  RUSSPASS И  СБЕРА ,   –  05/2024 


• Спроектировал пользовательский путь и интерфейс AI чат-бота для 
планирования активностей на основе векторизированных предложений на 
сервисе RUSSPASS. Разработали решение в команде с бэкэнд и фронтэнд 
разработчиками.


МЕНТОР ,  GOHELPER.IO  –  01/2023 – 04/2024 


• Предоставлял для студентов кейсы и задания для курса продуктового дизайна.


• Проводил ревью исследований и дизайнов студентов.


ВОЛОНТЕР ,  UTEMPLA  –  10/2022 


• Принимал участие в разработке инструмента по автоматизации переработки 
сырого текста в стандартизированные примеры для запуска MVP Utempla.


ОБРАЗОВАНИЕ  
DATA-DRIVEN PRODUCT MANAGEMENT SIMULATOR 

КУРС  GO PRACTICE – 2024 


ИНФОРМАЦИОННЫЕ  ТЕХНОЛОГИИ  В  ДИЗАЙНЕ  (БАКАЛАВР ) 

УНИВЕРСИТЕТ  ИТМО  – 2021 


НАВЫКИ  
Продуктовое мышление, Юнит-экономика, Кастдев, A/B тестирование, UX 
исследования, JTBD, Качественные и количественные исследования, B2B, B2C, 
Mindbox, Amplitude, Яндекс Метрика, SQL, Claude Code, Cursor


Дизайн продукта, Пользовательский опыт (UX), Исследования, Дизайн системы, 
Accessibility, Пользовательский интерфейс (UI), Mobile- и Web- дизайн, 
Информационная архитектура, Прототипирование, Figma, Sketch, CSS, HTML, 
Adobe Suite


